
ESSAIE CE SCRIPT

3. Découpe suivant les pointillés2. Mets de la colle au dos1. Plie la carte en deuxFais une carte

Un Bouton SurpiseUn Bouton SurpiseUn Bouton SurpriseUn Bouton Surprise
Fait ton propre bouton TU ES PRÊT(E)

FAIS LE!

Clique pour écouter le résultat

Tu peux changer le 
nom de ton lutin

Choisis ”drum1” dans 
le dossier “Things”

Trouve le “bloc chapeau” 
qui contient le nom de ton lutin

Insère un bloc nombre aléatoire


